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Aufgabe:  
 
Oftmals möchte der Anwender Geometriedaten selbst bearbeiten, um zum Beispiel 
Beitragsflächen oder die Längen gebührenrelevanter Straßenabschnitte auf Grundlage  
der ALK interaktiv zu ermitteln.  
 
Mit dem � � �� � �� � �� � � ���� � � �� 	 
� � �� 	 
� � �� 	 
� � �� 	 
  stellen wir eine Applikation zur komplexen Bearbeitung von einfachen 
Geometrietypen (Punkt, Linien, Flächen) zur Verfügung. Beim Starten wird der Standard-Gis-
Viewer durch den Geodateneditor ausgetauscht. Alle Funktionen wie Ebenensteuerung und  
Navigation stehen weiterhin zur Verfügung. 
 
Den quasi neu generierten Objekten können Sachdaten als Ergebnis geometrischer 
Berechnungen, aus Nachschlagetabellen oder als freie Texte zugeordnet werden. 
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  im Detail: 
 

o als Datenquelle für eine Bearbeitung können 
alle datenbankbasierten Ebenentypen zum 
Einsatz kommen 

 
o alle Aktionen an Editierobjekten werden in 

einem Aktionsprotokoll gespeichert und 
können so jederzeit in beliebigen Schritten 
rückgängig gemacht werden 

 
o zur Sachdatenerfassung für einzelne Geo-

objekte wird ein automatisch generiertes  
Standardformular zur Verfügung gestellt, 
welches ebenenbezogen durch eine program-
mierte, dem Sachverhalt angepasste Version 
ersetzt werden kann 

 
o Editier- und Bearbeitungsmöglichkeiten: 

 - einfaches Digitalisieren 
 - Konstruktionen mit Hilfs- und  
   Hauptobjekten durch Aktionen: 

=> Merge, Split, Intersect, Verschiebung,  
     Offsetbildung und Pufferung 

- Vertex-Snapping   
 

o Hilfsobjekte können aus jeder Vektorebene 
oder durch Digitalisieren generiert werden 
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